Stredná priemyselná škola strojnícka, Duklianska 1, Prešov
Duklianska 1
080 04 Prešov 



	Názov vyučovacieho predmetu
	APLIKOVANÁ INFORMATIKA

	Počet vyučovacích hodín v ročníkoch
	66 + 66 + 0 + 0 = 132 hodín  

	Stredná odborná škola
	Stredná priemyselná škola strojnícka, Duklianska 1, Prešov

	Názov ŠVP  
	23 Strojárstvo a ostatná kovospracúvacia  výroba

	Názov ŠkVP
	MECHATRONIKA

	Študijný odbor
	2387 M mechatronika

	Stupeň vzdelania
	úplne stredné odborné vzdelanie

	Úroveň SKKR/EKR
	4

	Dĺžka štúdia
	4 roky

	Forma štúdia
	denná

	Vyučovací jazyk
	slovenský

	Platnosť učebných osnov
	od 1.9.2025 počnúc 1. ročníkom



Charakteristika vyučovacieho predmetu

Predmet Aplikovaná informatika je koncipovaný ako prakticky orientovaný predmet, ktorého cieľom je rozvíjať digitálne kompetencie žiakov v súlade so Štátnym vzdelávacím programom pre predmet Informatika, so zameraním na reálne využitie informačných technológií v odbornom i osobnom živote. Zohľadňuje špecifiká technického odboru Mechatronika a podporuje pripravenosť žiakov na prácu v prostredí modernej techniky, automatizácie a digitalizácie.
Výučba sa zameriava na praktické zvládnutie digitálnych technológií, vrátane spracovania údajov, práce s kancelárskymi aplikáciami, prezentáciami, tabuľkami, základov programovania, cloudových služieb, informačnej bezpečnosti a prvkov umelej inteligencie. Žiaci získajú nielen technické zručnosti, ale aj schopnosť pracovať v tíme, efektívne komunikovať a riešiť problémy pomocou digitálnych nástrojov.
Dôležitou súčasťou predmetu je rozvoj kritického myslenia, mediálnej gramotnosti, etického správania v digitálnom prostredí a rešpektovanie práv duševného vlastníctva. Predmet pripravuje žiakov na bezpečné, zodpovedné a samostatné používanie informačných technológií, čo je nevyhnutné pre ich budúcu profesijnú prax v oblasti mechatroniky a v informačnej spoločnosti.
Predmet Aplikovaná informatika rozvíja nielen digitálne, ale aj kognitívne, osobnostné a odborné kompetencie – najmä schopnosť pracovať s údajmi, analyzovať technické problémy, samostatne sa vzdelávať a aplikovať technológie v praxi. 
Výučba prebieha v počítačovej učebni vybavenej výpočtovou technikou, internetovým pripojením a príslušným softvérom. Triedy sa delia na menšie skupiny pre efektívnejšiu prácu. Používajú sa rôznorodé vyučovacie metódy – od motivačných rozhovorov a demonštrácií cez heuristické a problémové vyučovanie až po praktické úlohy, tímové projekty a projektové vyučovanie. Hodnotenie žiakov kombinuje formatívne slovné hodnotenie s písomnými a praktickými formami sumatívneho hodnotenia.
Predmet Aplikovaná informatika je úzko prepojený so všetkými teoretickými aj odbornými vyučovacími predmetmi, keďže digitálne technológie a informačné nástroje podporujú efektívne osvojovanie vedomostí, riešenie praktických úloh a rozvoj odborných zručností naprieč celým vzdelávacím procesom.
	Rámcový rozpis učiva

	[bookmark: _Hlk199397212]1. ročník
	66 hodín 

	Úvod do informatiky a digitálneho sveta
	6 hodín

	Údaj, informácia, znalosť
	

	Zber, spracovanie a prezentácia informácií
	

	Jednotky informácie a veľkosti údajov
	

	Digitalizácia a kódovanie informácií
	

	Základy čísel a údajov v počítači
	6 hodín

	Číselné sústavy a prevody
	

	Reprezentácia údajov v počítači
	

	Šifrovanie a ochrana údajov
	

	Princípy fungovania digitálnych technológií
	6 hodín

	Základné pojmy digitálnych technológií
	 

	Hardvér a architektúra počítača
	 

	Význam a kompatibilita počítačových komponentov
	 

	Vstupné periférne zariadenia
	 

	Výstupné periférne zariadenia
	 

	Periférne zariadenia 
	 

	Softvér
	6 hodín

	Softvér a jeho rozdelenie
	 

	Licencie a autorské práva
	 

	Operačný systém, práca s OS
	 

	Správa dát, adresárová štruktúra
	

	Práca s diskovým manažérom
	

	Bezpečnosť a etika v digitálnom svete
	6 hodín

	Riziká informačných technológií
	

	Malvér, detekcia a ochrana
	

	Počítačová kriminalita, kyberšikana
	

	Kybernetická bezpečnosť
	

	Digitálna bezpečnosť
	

	Zásady etického správania v online prostredí, Netiketa
	

	Komunikácia prostredníctvom digitálnych technológií
	6 hodín

	Internet, služby internetu
	 

	Počítačová sieť, pripojenie na internet
	

	Efektívne vyhľadávanie informácií
	 

	Interaktívna a neinteraktívna komunikácia
	 

	Email (Outlook): správy, kalendár, kontakty
	 

	Spracovanie textu
	10 hodín

	Úvod do textového editora (napr. MS Word, LibreOffice Writer, Google Docs)
	 

	Základné operácie s textom
	 

	Formátovanie textu a odstavcov
	 

	Práca so štýlmi a štruktúrou dokumentu
	 

	Práca s tabuľkami a grafickými prvkami
	 

	Spolupráca na dokumentoch
	 

	Úprava rozsiahleho textu
	

	Prezentovanie informácií
	6 hodín

	Práca s prezentačným softvérom
	 

	Tvorba obsahu prezentácie
	 

	Práca s multimédiami
	 

	Formálna úprava a dizajn
	 

	Ovládanie, časovanie a tlač prezentácie
	 

	Spracovanie grafickej informácie
	4 hodiny

	Grafické fpormáty, editory
	 

	Tvorba infografík a schém
	 

	Spracovanie tabuliek
	8 hodín

	Úvod do tabuľkového editora (Microsoft Excel / Google Sheets)
	 

	Základné operácie s údajmi
	 

	Formátovanie buniek
	 

	Výpočty a vzorce
	 

	Logické a podmienené funkcie
	 

	Tvorba grafov a vizualizácia údajov
	 

	Cloudové technológie
	2 hodiny

	Základy cloud computingu
	 

	Práca s cloudom
	 

	2.ročník
	66 hodín

	Umelá inteligencia a inteligentné technológie
	8 hodín

	Čo je umelá inteligencia (AI)
	

	Základné oblasti umelej inteligencie
	

	Etika a bezpečnosť v oblasti AI
	

	AI nástroje a práca s nimi
	

	Algoritmizácia a vývojové diagramy
	8 hodín

	Algoritmus, vlastnosti algoritmu
	 

	Algoritmizácia
	 

	Formy zápisu algoritmu
	 

	Vývojový diagram
	 

	Príkazy jazyka VD
	 

	Základy programovania
	30 hodín

	Programovací jazyk Python
	 

	Premenné a náhodné čísla
	 

	Cyklus s pevným počtom opakovaní
	 

	Podmienky a cykly
	 

	Podprogramy
	

	Práca s obrázkami
	 

	Práca s dátami
	 

	Práca s poliami
	 

	Tvorba programov
	 

	Programovanie robotického ramena Dobot Magician – basic
	20 hodín

	Dobot Magician – popis
	

	Spôsoby ovládania
	

	Softvér – Dobot Studio
	

	Základy vizuálneho programovania v Dobot Studio
	

	Programovanie opakovaných činností – využitie cyklov
	

	Projektová úloha: automatizovaný pracovný postup
	




Postupnosť v radení tematických celkov a rozsah vyučovania jednotlivých tém v rámcovom rozpise učiva nepredstavuje chronologické a záväzné členenie, ale len obsahovo a logicky usporiadaný systém učiva.
Vyučujúci môže vo vzdelávacom pláne upraviť rozsah vyučovacích hodín určený učebnými osnovami. Vyučujúci vypracuje vzdelávací plán výučby v členení na jednotlivé vyučovacie jednotky.
Vzdelávací plán schvaľuje predmetová komisia a prerokuje pedagogická rada.



